
Последовательность 
работы педагога по насыщению  развивающей среды 

для организации образовательной работы по теме. 
 

1. Знакомимся в календарном плане с темой недели (в пятницу) 

2. Формулируем  задачи, которые  будут решаться в этот период, прописываем 

календарный план 

3. В раздевалке: 

 заменяем тему. 

 Убираем в отдельный карман работы детей и освобождаем место для 

новых. 

 Подбираем практический материал для родителей, который дополняет или 

обобщает знания детей по теме (стихи, песни, загадки, задания, список 

худож.  литературы…) 

 Обновляем информацию, если есть необходимость ( нр.: календарь 

знаменательных дат, советы специалистов ). 

4. Проходим по группе и смотрим: 

 В какой центр активности будем вносить изменения (дополнения) в 

соответствии с темой, что это за изменения? ( Что уберете?  Что добавите?  

Что создадите в процессе работы над темой?) 

 Что поможет детям разнообразить сюжетную игру? 

 Что сделаете вместе с детьми? ( макеты, пооперационные карты, схемы, 

игры, книжки…) 

 В чем могут помочь родители? ( не купить ). 

 Все это отражаем в плане на неделю 

Помните: среда должна насыщаться не количеством игр и игрушек, а 

количеством возможностей их использования  детьми.  

Подумайте о создании новых объектов развивающей среды: мини – музеи, 

лаборатории… 

 

                                                                                                                             

Пример 

ОРГАНИЗАЦИЯ    РАЗВИВАЮЩЕЙ    СРЕДЫ.                                                             

  

Тема недели (проекта):   « Дикие животные » 

Задачи педагога: 

1. Дать представления детям (закрепить, обобщить, расширить и т.д.  

2.  (в зависимости от возраста) представления детей) о диких животных ( животных наших 

лесов): 

- о внешнем виде 



- о среде обитания /как приспосабливается 

- о способах передвижения ( строении) 

- о питании ( к какому отряду относится) 

- как готовится к зиме 

    2. Приобщить родителей к работе над темой (познавательный проект) 

Познавательное развитие (познание) 
Настольно-печатные игры: 
Лото:  
«Подбери и назови» 
« Составь картинку (животное)» 
«Посели в свой домик» 
«Узнай, кого я загадала» 
« Кто, что ест?» 
«Найди ошибку» 
Проблемная ситуация: « Найди ошибку » (на решение самых разных задач) 
Альбомы для рассматривания « Кто живет в моем лесу?» 
Энциклопедии ( о жизни диких животных) 

  Социально-коммуникативное развитие (социализация,труд, безопасность) 
Сюжетно-ролевая игра « Идем в зоосад» - правила поведения в зоосаде 
Театрализованная игра « Теремок » « Зимовье зверей » 
Игры дидактические: 
- Забавный куб 
- Коллаж ( на большом листе картинки с изображением животных диких и домашних) 
                  Подобрать вопросы для выполнения детьми заданий. 
Можно придумать вопросы-загадки ( у какого животного хвост- парашют?) 
« Что лишнее?» 
Правила поведения в зоопарке ( карточки – схемы ) 

Способы взаимодействия с животными ( карточки – схемы ) нр.: белка 
Речевое развитие (коммуникация, чтение х\л) 

Алгоритм описательного рассказа о животном, представленный красочно, в виде инструкции, схемы – 
обозначения. 
«Расскажи о…» 
« Узнай, кого я загадала» 
«Животные и их детеныши» 
Словарь интересных слов ( пушнина, санитар леса, ушки – кисточки…) 
Словарь загадок  или книга загадок 
Альбом « Интересное – рядом » ( интересные вопросы и ответы, особенности строения, как это помогает 
им выжить) 
« Следы на снегу ». 
Подборка х/л о диких животных ( Чарушин, Бианки…) 
Сказки о животных ( Мамин – Сибиряк ) 

Художественно-эстетическое развитие (музыка, художественное творчество) 
Планшеты  «Геоконт» - нарисуй животное по предложенной схеме. 
Трафареты 
Раскраски  
Схемы « Учимся  рисовать » 
Подборка « Узнай по…» ( изображение отдельных частей тела) 

Физическое развитие (физическая культура, здоровье) 
Маски животных для имитационных движений, для этюдов. 
 

 


